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Formularer & Velsignelser

Oversigt over alle formularer og velsignelser du som spiller kan lzere til LV
Dokumentet er inddelt i Formular/velsignelses tabeller fgr oversigterne.
Oversigterne er opdelt i de forskellige niv. og herefter alfabetisk.
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Niveau 1
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Velsignelses Forklaringer

Praeste velsignelser

Praeste velsignelser

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4 Niveau 5
Bryde barrierer Fjern Frygt Neutraliser Animer ghoul Bortmane guddom
Dedikere piedestal | Helbred 2 Immun overfor Guddommelig Dgdsbergring
hypnose vrede
Skabe relikvie Manipuler Neutraliser Guddommelig Genopliv karakter
magiker viden
Se ander Tale med ander Guddommeligt Helligt vaben Guddommelig
vaern Infusion (Patager
sig aspekter af sin
gud)
Tilstaelse Falsk tilstdelse Helbred forsamling | Syner Helbred 5
Niveau 1
Niveau: 1

Navn: Bryde barriere

Beskrivelse: Denne velsignelse gor det muligt for praesten at fa en/eller flere ikke troende med ind
igennem, en hellige barriere for praestens egen religion.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau: 1
Navn: Dedikere piedestal

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan prasten, dedikere en piedestal til praestens religion. Piedestalen
ma ikke i forvejen vaere under indflydelse af en anden religion. (Se velsignelsen: bortmane guddom)

For at kunne dedikere en piedestal til en religion skal omradet omkring piedestalen vaere renset for alle
spor af andre religioner. Dvs. at der ikke ma vaere symboler, relikvier og andre tilknyttede genstande fra
en anden religion inden for det afgraensede omrade omkring piedestalen.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 1




Navn: Tilstaelse

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du stille spgrgsmal til en troende (eller en ikke troende der
befinder sig inde pa religionens hellige omrade), og personen er forpligtet til at svare sandt pa 3
spgrgsmal umiddelbart efter spgrgsmalene er stillet.

Nar du har kastet velsignelsen, skal du fremsige dine 3 spgrgsmal.

OBS: Velsignelsens effekt ophgre nar de 3 spgrgsmal er blevet besvaret eller personen forlader det
hellige omrade.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 1
Navn: Skabe relikvie

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du skabe flere relikvier, og derved ggre din guddom mindre
sarbare over for at miste deres relikvie. Velsignelse udfgres ved at menigheden sammen med
praesteskabet, skaber et helligt relikvie, de skal bruge en genstand de gnsker at ggre til et hellige relikvie
og 20 guldstykker der ofres til guden.

OBS: Effekten er permanent eller indtil destrueret. Umiddelbart efter skabelsen af relikviet, skal du g med
det og de 20 guld, til GM-garden og forteelle hvad du har gjort, sa der kan blive lavet en seddel.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 1
Navn: Se ander

Beskrivelse: Denne velsignelse kan du kun kaste pa dig selv. Den ggr, at du kan fa lov til at se ander og ting
i andeverdenen. Husk man kan stadigvaek ikke kommunikere med dem i andeverdenen.

Effekten varer i 24 timer.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau 2

Niveau: 2




Navn: Fjern Frygt
Beskrivelse: Denne velsignelse fierner frygt effekten fra troende i praestens naerhed (hgre afstand)

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau: 2
Navn: Helbred 2
Beskrivelse: Med denne formular kan du helbrede dig selv eller en anden troende af din religion for 2 LP.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau: 2
Navn: Manipulere

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du beordre en anden troende, (eller en ikke troende der
befinder sig inde pa religionens hellige omrade) at udfgre en ordre for dig. Nar du har kastet velsignelsen,
skal du i umiddelbar forleengelse sige den ordre personen skal udfgre.

Ordren skal udfgres med det samme efter den er givet. Ordren ma ikke direkte fgre til offerets dgd eller
fa offeret til at bega selvmord.

Nar ordren er afgivet, far offeret et tomt udtryk i gjnene og skal derpa udfgre ordren. Offeret ma ikke ggre
andet end ordren, fgr den er fuldfgrt og skal i gvrigt ggre alt for at udfgre den. Hvis ikke det er lykkedes
offeret, at udfgre ordren inden der er gaet 5 minutter, ophaeves effekten af velsignelsen. Offeret kan huske
alt efterfglgende.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 2
Navn: Falsk tilstaelse

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du tvinge en troende (eller en ikke troende der befinder sig inde
pa religionens hellige omrade) til at svare det som praestens gnsker, pa 3 spgrgsmal han stiller. Personen
er herefter forpligtet til at svare det gnskede pa de 3 spgrgsmal.




Nar du har kastet velsignelsen, skal du hviske til personen hvad personen ca. skal svare pa de 3 spgrgsmal
du efterfglgende stiller (eller ggre det meget tydeligt for personen hvad svaret skal vaere). Herefter stiller
du de 3 spgrgsmal.

OBS: Velsignelsens effekt ophgre nar de 3 spgrgsmal er blevet besvaret eller personen forlader det
hellige omrade.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 2
Navn: Tale med ander

Beskrivelse: Denne Velsignelse kan du kaste pa dig selv eller en troende af din religion. Den ggr, at
personen kan fa lov til at tale med/hgre ander og ting i andeverdenen. Husk man kan ikke se ting i
andeverdenen.

Effekten varer i 10 minutter, hvis du kaster den pa andre. Hvis du kaster den pa dig selv, varer den 24
timer.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau 3

Niveau: 3
Navn: Neutraliser

Beskrivelse: Denne Velsignelse kan du kaste pa dig selv eller en troende af din religion. Denne velsignelse
neutraliserer alle vedvarende pavirkninger fra formulerer eller brygge.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 3
Navn: Guddommeligt veern

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan praesten give op til 3 troende, beskyttelsen “stenhud”.

Dette betyder at deres hud bliver meget hard. De kan ignorerer de fgrste 3 slag eller skud de far i kamp.




Effekten varer indtil de har faet de 3 fgrste slag eller skud, dog hgjest i 10 minutter efter velsignelsen er
kastet.

OBS: Alle positive magiske effekter(FORMULAR ), vil forsvinde fra den troende efter velsignelsen er
blevet kastet. Velsignelsen vil forsvinde hvis den troende bliver pavirket af en positiv magisk

effekt(FORMULAR).

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 3
Navn: Immun overfor hypnose
Beskrivelse: Denne velsignelse ggr den troende immun overfor hypnose effekter i 1 time.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 3
Navn: Neutraliser magiker

Beskrivelse: Denne velsignelse kan ” fjerne en magikers kontakt til magien”. Magikeren kan ikke kaste
formularer i 1 time. Dette gor dog ogsa at alle formular effekter der er kastet pa magikeren forsvinder,
dog ikke effekter fra rituel magi.

OBS: Denne velsignelse kan kun kastes inde pa religionens hellige sted, men kan dog godt kastes pa en
ikke troende, der befinder sig i det hellige omrade.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 3
Navn: Helbred forsamling

Beskrivelse: Med denne formular kan du helbrede dig selv og alle troende af din religion omkring dig for
1LP.

OBS: Denne velsignelse kan kun kastes pa religionens hellige sted.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp




Niveau 4

Niveau: 4
Navn: Animer ghoul

Beskrivelse: Denne velsignelse kan puste liv i en dgd karakter. Du skal sikre dig off-game, at den dgde er
med pa at blive animeret, inden du kaster velsignelsen.

Den animerede karakter skal fglge disse regler:

Du har 9 livspoint.
e Du kan bruge de vaben som du kunne inden du blev draebt.
e Du har ikke nogen rustningspoint selvom du har rustning pa eller beskyttelse fra tatoveringer eller
skael/pels.
® Du kan ikke snakke, kun kommunikere med grynt.
Du bliver immun overfor alle brygge.
Du bliver immun overfor alt rollespilsmagi, med undtagelse af: Destruer u-dg¢d, Dgdsbergring og
Kontroller u-dgd.
Du bliver immun overfor kampmagien "frygt” (men bliver stadig pavirket af de andre kampmagier).
Du kan ikke fgle smerte.
Du ma ikke Igbe eller ga hurtigt.
Nar din karakter har faet sa meget skade at du har 0 livspoint tilbage, falder du sammen og er dgd,
ligesom inden du blev animeret. Du kan nu blive genoplivet som normalt af en laege eller animeret
igen. Alle de normale regler for at vaere dgd, geelder nu.

Som ghoul kan karakteren ikke taenke selv, men kan kun udfgre det som praesten der har animeret ham,
beordrer ham til at ggre.

OBS: Effekten varer i 30 minutter (med mindre at spilleren vil leengere) eller til karakteren bliver draebt.

Nar du har animeret en ghoul, skal du sminke karakteren bleg med mgrke gjenhuler, sa andre karakterer
tydeligt kan se, at karakteren ikke er sit normale jeg.

OBS: Denne velsignelse kan kun kastes pa religionens hellige sted.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 4
Navn: Guddommelig vrede

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du fa en af dine tilbedere til at blive indgydt med guddommelig
vrede.
Den troende velsignelsen bliver kastet pa, bliver usarlig i 30 sekunder. Efter de 30 sekunder er gaet, ryger




karakterens livspoint ned pa 0 point ligegyldig hvor mange slag han ellers har faet.
OBS: En karakter der har vaeret pavirket af guddommelig vrede kan ikke blive pavirket af samme
velsignelse, fgr der mindst er gaet 30 minutter.

Personen der bliver pavirket af guddommelig vrede skal tydeligggre vreden sa andre er klar over at han
ikke er sit normale jeg. En person der er pavirket af guddommelig vrede, gar i kamp uden nogen former
for defensiv tankegang.

Regel: Du md/kan ikke flygte og du skal slé pG det naermeste levende vaesen i naerheden der ikke baerer

din religions symbol. Du er ikke i stand til at kende ven fra fjende.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau: 4
Navn: Guddommelig viden

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan praesten stille 1 spgrgsmal til guden omkring en person eller
genstand, dette gaelder ogsa plot genstande.
Nar velsignelsen er kastet skal kasteren ga op pa GM-garden, stille sit spgrgsmal og far derefter et svar.

OBS: Denne velsignelse skal kastes inde pa religionens hellige omrade.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 4
Navn: Helligt vaben

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan praesten velsigne et vaben.
Et velsignet vaben gaelder giver 1 mere i skade. Effekten vareri 1 time.

OBS: Hvis denne velsignelse bruges under en messe, pa religionens hellige omrade, vil den kunne
velsigne et vaben per troende. De troende skal holde det vaben frem, effekten skal ramme. Effekten
varer 20 minutter.

OBS: Et vaben kan kun vaere pavirket af én velsignelse af gangen.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 4




Navn: Syner

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan prasten, bede sin religion om indsigt ind i tidens trade.
Praesten skal herefter ga til GM-garden, hvor han vil fa ledetrade eller beskrivelser at plots der er i spil.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau 5

Niveau: 5
Navn: Bortmane guddom
Beskrivelse: Med denne velsignelse kan prasten bortmane en anden religion fra en dedikeret piedestal.

For at friggre en dedikeret piedestal skal alle tilbedere (der er med til scenariet) og praesterne fra
religionen vaere samlet ved den pa givne piedestal. Der skal sa holdes en exorcisme-messe der uddriver
den anden religion fra stedet. Alle til steder for 1 LP skade efter messen og skal rollespille udmattede i de
naste 15 minutter.

OBS: Hav respekt for de ting der tilhgrer den anden religion, der havde kontrol over piedestalen fgr. Tag
deres ting og placer dem uden for det markerede omrade omkring piedestalen sa det er tydeligt at
piedestalen ikke lzengere er dedikeret til nogen religion.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp

Niveau: 5
Navn: Dgdsbergring
Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du gjeblikkeligt karakter draebe en anden karakter.

De normale preemisser for at draeebe en karakter, sdsom at karakteren skal vaere pa 0 livspoint eller
pacificeret, behgver ikke at vaere opfyldt. Idet du siger velsignelsen, skal du med fast hand, rgre offeret.
Hvor efter karakteren ryger ned pa O Ip. Nar karakteren er dgd, geelder de normale regler for dgde
karakterer. Du kan veaelge at rive karakterarket over efter at personen har lagt sig.

OBS: Husk at rive karakterens karakterark over ellers vil offeret bare veere pa 0 LP i stedet for
karakterdraebt.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp




Niveau: 5
Navn: Helbred 5

Beskrivelse: Med denne formular kan praesten helbrede sig selv eller en anden troende af sin religion for
5 LP.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 5
Navn: Genoplive karakter
Beskrivelse: Med denne velsignelse kan du bringe en troende af din religion, tilbage fra det hinsides.

Regel: Hvis en person har faet revet sit karakterark over men endnu ikke har lavet en ny karakter, sa kan
religionen ved at ofre 1 frivillig troende af religionen, eller 2 karaktere. Forhandle med guderne om at fa
den dgde karakter tilbage til livet.

Regel: Du kan ikke bruge denne velsignelse til at genoplive en karakter hvor der er blevet rollespillet en
eller flere af folgene ting: Karakteren er blevet braendt, fdet hoved hugget af, hjertet skdret ud, draenet for
blod og ligende ting.

OBS: De ofrede personer skal sammen med den genoplivede karakter ga op pa GM-garden for at skulle
lave nye karakter og fa erstattet det overrevne karakterark.

Hvis nogle af de ofrede er troende af den religion der genopliver karakteren, kan de ikke igen blive
troende af den religion.

Pa GM-garden skal personerne fortalle om velsignelsen, og hvordan den troende der skal genoplives
dgde, samt hvad der skete herefter, sddan at GM-garden kan beslutte hvordan velsignelsen pavirker den
genoplivede karakter.

OBS: Denne velsignelse kan IKKE bruges i kamp

Niveau: 5
Navn: Guddommelig Infusion

Beskrivelse: Med denne velsignelse kan praesten fylde sig selv med gudens essens og dermed midlertidig
blive gudens avatar. Effekten vil holde i 20 minutter.
Praesten kan i perioden IKKE ga mere end 20 meter veek fra religionens hellige sted, praesten vil under
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hele perioden veere draget til at ga tilbage til religionens hellige sted. Praesten er i perioden ikke
begraenset af hvor mange velsignelser han kan kaste, dog kan han stadig kun kaste dem han har leert.

| velsignelsens periode bliver praesten: UD@DELIG, IMMUN overfor ALLE formular, og ALLE andre
effekter.

Regel: Religionen skal ofre et helligt relikvie (enten religionens egen eller en anden religions), 5 blods kort
og 20 talismaner (komponent kortet).

OBS: Hvis praesten bevaeger sig mere en 20 meter vaek fra det hellige sted vil velsignelsens effekter
stoppe.

OBS: Efter de 20 minutter, D@R praesten, uden nogen mulighed for at kunne blive genoplivet, og skal ga
til GM-garden for at lave en ny karakter.

OBS: Praesten skal tydeligt rollespille at han er fyldt med gudens essens i de 20 minutter effekten vare.

OBS: Denne velsignelse kan GODT bruges i kamp
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Magi huse oversigt

Naturmagi
NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4 NIVEAU 5
Dyreaspekt kiger Naturbeskyttelse Ildkugle (5) Afvaerg magi Usdrlig
Dyreaspekt lugtesans | Rodnet Barkhud Berseerk Regenerer
Helbred 1 Sygdom Magisk s@vn Jordens styrke Natur form
Teknomagi
NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4 NIVEAU 5
Abn Igse Magisk IGs Abn magiske IGse | Overbevis Hypnotiser
Fjern feelde Bonk Feelde Hukommelsestab Immunitet magi
Gor dov Ggr stum Gar blind Fingerfeerdighed Andeverdenen
Livsmagi
NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4 NIVEAU 5
Helbred 1 Gladens magi Helbred 3 Sidste hab Helbred 5
Se dnder Destruer udgd Fjern frygt Neutraliser alkymi Neutraliser praest
Gd Giv eget liv Helbred sygdom Genvind hukommelse Pacifist
Dodsmagi
NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4 NIVEAU 5
Se ander Genskab u-dgd Animer lig Animer kadaver Genoplive karakter
Ubehag Bortvis and Iskugle (5) Kommander ander Andeverdenen
Udspgrg dnd Svag Sygdom Kontroller u-dgd Dgdsbergring
Korpusmagi
NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3 NIVEAU 4 NIVEAU 5
Had Tortur Forvirret Kontroller golem Animer Golem
Behov sult/tgrst Stenhud Frygt Forsten Kontroller person
Tung Simpel kommando | Kveel Genvind hukommelse | Avanceret kommando
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Formular forklaringer

Niveau 1

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Behov sult/tgrst (Sig; behov, efterfulgt af nggleordene om enten sult eller tarst...)
Komponenter: 1 Ekstrat og 1 Svampe.

OBS: Nar du har udtalt nggleordet, skal du tilbyde det der skal fortaeres.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa en anden karakter til at fgle en uimodstaelig trang til enten at
spise eller drikke det mad/drik du tilbyder. Offeret skal tage imod maden /drikken og skal ga i gang med
at fortaere det. Offeret kan ikke foretage sig andet end at aede det du tilbyder, efter du har kastet
formularen.

Formularen ophaves nar mindst halvdelen af det du har tilbudt er spist/drukket.

Bemaerk at du ikke kan fa folk til at spise eller drikke noget som de ellers aldrig ville rgre. Eksempelvis kgd
til en vegetar, alkohol til en afholdsmand osv.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Dyreaspekt kiger (Klger)

Komponenter: 1 Urter og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular far du plus 5 i naevekamp og kan ikke bruge vaben indtil du fjerner dine
kigr.

OBS: Du skal tager handsker eller andet der ligner klgr pa haenderne.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Dyreaspekt lugtesans (Lugtesans)

Komponenter: 1 Blaek og 1 Svamp.

Beskrivelse: Med denne formular kan du genkende personer igennem deres forkleedning, hvis du har set
dem fgr, inden for magiens varighed.

Varighed: 24 timer.

Regel: Hvis du fgr har veeret i naerheden af en person (inden for 3 meter) og uden at personen var
forklaedt (eller i en anden forkleedning), sa kan din karakter gennemskue at der er tale om “en” person og
ikke flere, hvis altsa du har haft denne formular aktiv under begge mgder. Dette kan du herefter veelge at
rollespille pa som du gnsker.

OBS: Hvis du fgr har set personen i en anden forkleedning, kan du naturligvis ikke se hvem den faktiske
person er inden under, men du er klar over at der er tale om en forkleedning.

OBS: Der eksistere alkymistiske drikke der kan aendre personers duft, derfor ggr altid personen offgame
opmeerksom pa at du har gennemskuet personen, i tilfaelde af at personen netop er pavirket af sadan en
drik.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Fjern faelde (Fjern faelde)

Komponenter: 1 Talisman og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du neutralisere effekten af 1 faelde. Formularen skal kastes pa en
I3s eller andet objekt, hvor pad/i en faelde kan veere placeret. Hvis genstanden hvor pa/i magikeren kaster
formularen ikke er sikret med en falde, er formularen fortsat brugt, men uden effekt.
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OBS: Denne formular skal kastes pa lasen inden man forsgger at abne/dirke den.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Ggr dgv (Dgv)

Komponenter: 1 Blaek og 1 Mos.

OBS: Du skal sikre dig ved gjenkontakt at han ved han er modtageren eller nar du udtaler nggleordet skal
du rgre offeret.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa dit offer til ikke at hgre noget i 15 minutter.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Ga (Ga) Kampmagi

Komponenter: 1 Sten og 1 Talisman.

OBS: Du peger pa offeret og sikrer dig ved gjenkontakt at han ved det er ham det er modtageren.
Beskrivelse: Den du kaster formularen pa mister kontrollen over sine ben og begynder at ga i den
modsatte retning af dig. Offeret skal mindst ga 50 normale skridt.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Had (Had)

Komponenter: 1 Pergament, og 1 Mos.

OBS: Nar du udtaler nggleordene, skal du rgre offeret.

Beskrivelse: Med denne formular kan du sa splid imellem folk. Nar du har kastet formularen skal du
forklare offeret hvem det er han skal hade og give ham en undskyldning for det. Offeret fgler derefter et
sa stort had mod den omtalte person, at han bliver ngdt til at opsgge ham, fortzelle sin uforbeholdne
mening og kraeve en forklaring pa den grund du gav offeret, til at hade den anden. Alt hvad den forhadte
person siger, vil offeret kun misforsta og segge til mere had.

Nar formularen ophaves skal offeret rollespille lidt forvirret over situationen og fa et lille
hukommelsestab der ggr, at han ikke kan huske arsagen til det pludseligt opstaede had.

Formularen ophaeves efter 5 minutter.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Helbred 1 (Helbred 1 skade)

Komponenter: 1 Sten og 1 Tree.

Beskrivelse: Med denne formular kan du helbrede dig selv eller en anden karakter for 1 LP. Du kan ikke
helbrede u-dgde og formularen skader helle ikke u-dgde.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Se ander (Se dnd)

Komponenter: “1 Tree og 1 Ekstrat”

Beskrivelse: Denne formular kan du kaste pa dig selv eller en anden. Den ggr, at modtageren kan fa lov til
at se ander og ting i andeverdenen. Husk man kan stadigvaek ikke kommunikere med dem i andeverdenen.
Effekten varer i 10 minutter, hvis du kaster den pa andre. Hvis du kaster den pa dig selv, varer den 24 timer.
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Niveau: 1

Navn (Nggleord): Tung (Tung) - Kampmagi

Komponenter: 1 Krystal og 1 Malm.

OBS: Du peger pa en genstand som offeret har i handen/pa armen, og sikrer dig ved gjenkontakt, at han
ved det er ham der er modtageren.

Beskrivelse: Med denne formular kan du ggre den ting du peger pa sa umenneskeligt tung, at den ikke er
til at rokke ud af stedet.

Formularen ophaeves efter 2 minutter.

OBS: Denne formular kan kun kastes pa objekter offeret holder i handen/har pa armen, som fx: vaben,
skjolde osv.

Eks: Hvis offerets skjold, som han har spaendt pa armen bliver “tung”, skal han falde til jorden med det
samme og kan ikke |gfte det, indtil de 2 minutter er gaet. Hvis han far taget det af kan han selvfglgelig
godt rejse sig op, men ma lade skjoldet ligge, indtil de 2 minutter er gaet.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Ubehag (Ubehag)

Komponenter: 1 Svampe og 1 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa andre karakterer til at fgle sig utilpas og skidt, sa de bliver ngd
til at laegge sig lidt. Nar du har kastet formularen skal du beskrive for dit offer, hvordan han fgler sig utilpas.
Effekten varer i 10 minutter.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Udspgrg and (Svar dand)

Komponenter: 1 Krystal og 1 Blaek.

Beskrivelse: Med denne formular kan du stille spgrgsmal til en and, og anden er forpligtet til at svare sandt.
Nar du har kastet formularen, skal du fremsige dine spgrgsmal. Du kan stille 3 spgrgsmal fgr magien
forsvinder. Sa leenge magien er aktiv, er anden tryllebundet og kan ikke stikke af. Magien brydes hvis anden
bliver angrebet, kasteren beveeger sig mere end 5 skridt vaek eller hvis kasteren pabegynder en ny formular.
Regel: Du skal kunne se den dnd du vil udspgrge. Dette kan fx ordnes med formularen “se dnder”.

Niveau: 1

Navn (Nggleord): Abn |ase (Aben lds)

Komponenter: 1 Krystal og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Denne teknomagi kan abne en Ias niveau 1.T

OBS: Besidder du en niveau 2 teknomagi, kan denne formular dabne en niv. 2 1as i stedet.
OBS: Besidder du en niveau 3 teknomagi, kan denne formular dabne en niv. 3 1as i stedet.
Denne formular abner lasen, som forsgger du at dirke den, derfor udlgser den ogsa faelder.
OBS: Denne formular virker ikke pa magiske lase.

Niveau 2

Niveau: 2
Navn (Nggleord): Bonk
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Komponenter: 1 Sten, 1 Trae og 1 Svovl.
Beskrivelse: Med denne Formular kan du give evnen bonk til en person i 10 minutter.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Bortvis and (Bortvis dnd)

Komponenter: 1 Krystal, 1 Urter og 1 Talisman.

OBS: Du skal have gjenkontakt med anden du kaster formularen pa.

Beskrivelse: Med denne formular kan du sende en and vaek. Anden skal gd mindst 50 normale skridt vaek
fra dig, og ma ikke naerme sig igen, sa laenge du kigger pa den.

Regel: Du skal kunne se den and du vil bortvise. Dette kan fx ordnes med formularen ”se dnder”.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Destruer u-dgd (Destruer u-dgd)

Komponenter: 1 Sten, 1 Trae og 1 Talisman.

Beskrivelse: Med denne formular kan du sla en u-dgd karakter ihjel. Inden formularen kan kastes skal alle
de normale regler for at sla en andens karakter ihjel opfyldes, sdsom at offeret enten skal veere pa 0
livspoint eller pa en eller anden made veere pacificeret.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Genskab u-dgd (Genskab)

Komponenter: 1 Pergament, 1 Ekstrat og 1 Svampe.

Beskrivelse: Med denne formular kan du bringe en u-dgd karakter, der er blevet draebt, tilbage i spil igen.
Modtageren af formularen ma ikke have veeret dgd i mere end 15 minutter, ellers er den drabtes and
passeret videre til andeverdenen, og de kan ikke genoplives.

En u-dgd karakter der genoplives pa denne made, kommer til live igen med 0 livspoint.

Regel: Du kan ikke bruge denne formularen til at genoplive en karakter hvor der er blevet rollespillet en

eller flere af falgene ting: Karakteren er blevet braendt, fGet hoved hugget af og ligende ting.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Giv eget liv (Giv liv)

Komponenter: 1 Blek, 1 Urter og 1 Svovl.

Beskrivelse: Nar du kaster denne formular patager du dig den skade modtageren ellers havde og han far
dit liv. Du kan helbrede op til lige sa mange LP som du selv har, men for hver LP du helbreder mister du
selv et LP.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Gleedens magi

Komponenter: 1 Pergament og 2 Mos.

Beskrivelse: Med denne formular, kan du pavirke en person til at i de naeste 10 minutter, skal spille en
positiv fglelse.
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Eks. Glad, euforisk, begejstret, keerlig, forelsket osv.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Ggr stum (Stum) Kampmagi

Komponenter: 1 Krystal, 1 Ekstrat og 1 Talisman.

OBS: Du skal peger pa offeret og sikre dig ved gjenkontakt at han ved han er modtageren.

Beskrivelse: Med denne formular kan du forhindre en anden karakter i at sige noget. Offerets stemme
forstummer og ingen ord/ lyde/ gurglen osv. kan kommer ud af hans mund i 15 minutter.

Imens en karakter er pavirket af denne formular kan vedkommende ikke kaste formularer da personen
ikke er i stand til at udtale sine remser.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Magisk las (Magisk IGs)

Komponenter: 1 Pergament, 1 Urter og 1 Talisman.

Beskrivelse: Med denne formular kan du lave en niveau 3 1as om til en magisk I3s.

En magisk |3s kan kun dbnes med ngglen der passer til eller ved at formularen ”Abne magisk 1&s” bliver
kastet pa lasen.

For at lave en niveau 3 1as om til en magisk 1as skal du ga til din ingamge GM med lasen og sige du vil lave
den om til en magisk 13s. Derpa skal du sa sige din remse og give de komponenter der skal bruges. GM’en
vil s3 montere den magiske opgradering pa lasen. Derefter kan du haenge lasen tilbage pa dens plads. Nar
en magisk 13s bliver 8bnet med formularen ”Abne magisk Ias” skal magiseddelen rives over sa andre kan
se at den er uden virkning og at der er blevet brudt ind. En magisk Ias der er blevet dbnet med en
formular virker ikke mere (den skal herefter indleveres af ejeren til en Ingame-GM).

OBS: En magisk las kan ikke dirkes eller brydes op.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Naturbeskyttelse (Naturbeskyttelse)

Komponenter: 1 Trae, 1 Ekstrat og 1 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular kan du ignorere det fgrste skud eller slag du far i din naeste kamp.
Regel: Du kan kun have en beskyttelsesformular der pavirker dig ad gangen. De forskellige
beskyttelsesformularer er: “Naturbeskyttelse”, ”Barkhud”, “Usarlig”, “Jordens Styrke” og “Stenhud”.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Rodnet (Std) Kampmagi

Komponenter: 1 Krystal, 1 Mos og 1 Svampe.

OBS: Du peger pa offeret og sikre dig ved gjenkontakt at han ved det er ham det er modtageren.
Beskrivelse: Nar du kaster denne formular bliver offerets ben Iast fast til jorden og han er ikke i stand til
at bevaege dem eller skifte fodstilling i 2 minutter.

Niveau: 2
Navn (Nggleord): Simpel kommando (Kommando...)
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Komponenter: 1 Pergament, 1 Trae og 1 Svampe.

OBS: Nar du har sagt nggleordet, skal du rgre offeret og sige din kommando.

Beskrivelse: Med denne formular kan du beordre en anden karakter at udfgre en opgave for dig. Nar du
har kastet formularen, skal du i umiddelbar forlaengelse sige din kommando.

Den simple kommando ma hgjst vaere pa 2 ord. Kommandoen skal udfgres med det samme efter den er
givet, kommandoen ma dog ikke direkte fgre til offerets dgd eller fa offeret til at bega selvmord.

Nar kommandoen er givet, far offeret et tomt udtryk i gjnene og skal derpa udfgre kommandoen. Offeret
ma ikke lave andet end at udfgre kommandoen indtil den er fuldfgrt og skal i gvrigt g@re alt for at udfgre
den. Hvis ikke det er lykkedes offeret at udfgre kommandoen inden der er gaet 5 minutter, ophaeves
formularen. Offeret kan huske alt efterfglgende.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Stenhud (Stenhud)

Komponenter: 1 Sten, 1 Urter og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular bliver din hud meget hard. Du ignorerer de fgrste 3 slag eller skud du
far i kamp. Effekten varer indtil du har faet de 3 fgrste slag eller skud, dog hgjest i 10 minutter efter
formularen er kastet.

OBS: Du kan kun have én beskyttelsesformular der pavirker dig ad gangen. De forskellige
beskyttelsesformularer er: ”"Naturbeskyttelse”, “Barkhud”, "Usarlig” og ”"Stenhud”.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Svag (Svag)

Komponenter: 1 Sten, 1 Mos og 1 Malm.

OBS: Du peger pa offeret og sikrer dig ved gjenkontakt, at han ved det er ham der er modtageren
Beskrivelse: Dine arme og ben bliver svage og slappe, som hvis de var belagt med bly. Du har ikke kreefter
til at keempe eller forsvare dig, og kan kun ga.

Effekten varer i 2 minutter.

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Sygdom (sygdom)

Komponenter: 1 Sten, 1 Bleek og 1 Malm.

OBS: Du peger pa offeret og sikre dig ved gjenkontakt at han ved det er ham det er modtageren.
Beskrivelse: Nar du kaster denne formular bliver offeret ramt af “kvalme og svimmelhed i 30 minutter”
og naevekamp bliver reduceret til 0.

OBS: Husk at ggre dit offer opmaerksom pa effekten “sygdom - kvalme og svimmelhed i 30 minutter

Niveau: 2

Navn (Nggleord): Tortur (Tortur)

Komponenter: 1 Blek, 1 Talisman og 1 Svovl.

OBS: Du skal pege pa det sted der skal pafgres smerte.

Beskrivelse: Med denne formular kan du pafgre dit offer en ubeskrivelig stor smerte der ggr, at offeret
skal svare sandfeerdigt pa et spgrgsmal du stiller ham. Nar du har kastet formularen, skal offeret falde
sammen i smertekramper og kan ikke foretage sig andet end at jamre/klage/skrige i smerte. Sa laenge du
peger pa det sted du pafgrer smerte, skal offeret rollespille torturen.
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Nar du holder op med at udfgre din tortur, ma du stille et spgrgsmal som offeret SKAL svare sandfaerdigt
pa.

Efter torturen skal offeret rollespille sig hardt saret i 5-10 minutter, som efter en kamp. Torturen giver
ikke skade pa offerets livspoint.

Karakterer der er immune overfor smerte, bliver ikke pavirket af tortur, men ma gerne lade som om.
(Dette kan man ggre, for fx at give falske svar pa det spgrgsmal der stilles.)

Niveau 3

Niveau: 3
Navn (Nggleord): Animer lig (Rejs dig)
Komponenter: 1 Krystal, 1 Blaek og 2 Talisman.
Beskrivelse: Med denne formular kan du tage kontrol over en dgd karakter. Du skal sikre dig off-game, at
den dgde er med pa at blive animeret, inden du kaster formularen.
Karakteren der er blevet vakt til live igen som lig, kan intet af det hans karakter kunne fgr. Karakteren skal
nu fglge disse regler:

e Du har 10 livspoint.

e Du kan bruge de vaben som du kunne inden du blev draebt.

e Du harikke nogen rustningspoint, selvom du har rustning pa eller beskyttelse fra tatoveringer eller
skael/pels.
Du kan ikke snakke, kun kommunikere med grynt.
Du bliver immun overfor alle brygge.
Du bliver immun overfor alt rollespilsmagi, med undtagelse af: Destruer u-dg¢d, Dgdsbergring og
Kontroller u-dgd.
Du bliver immun overfor kampmagien "frygt” (men bliver stadig pavirket af de andre kampmagier).
Du kan ikke fgle smerte
Du ma ikke Igbe eller ga hurtigt.
Nar din karakter har faet sa meget skade, at du har 0 livspoint tilbage, falder du sammen og er ded,
lige som inden du blev animeret. Du kan nu blive genoplivet som normalt af en laege eller blive
animeret igen. Alle de normale regler for at vaere ded, gaelder nu.

Som lig kan karakteren ikke taenke selv, men kan kun udfgre det som du, som hans skaber, beordrer ham
til at ggre. Du kan kun give liget simple ordrer, der hgjst ma besta af 2 ord (Eks: forsvar mig, Angrib ham,
Hold ham, Vogt port osv.). Hvis liget bliver angrebet ma han naturligvis forsvare sig, uden du behgver
beordre ham til det.

Nar du har animeret et lig, skal du sminke karakteren bleg med mgrke gjenhuler, sa andre karakterer
tydeligt kan se, at karakteren ikke er sit normale jeg.

Regel: Du kan have ét lig animeret, for hver gang du har kgbt formularen. Du vil ssmmen med formularen
fa udleveret et kort med ligets evner. Det skal du give til den der bliver animeret. Husk at fd kortet igen, nar
det animerede lig dgr.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Barkhud (Barkhud)

Komponenter: 1 Trae, 2 Ekstrat og 1 Svampe.

Beskrivelse: Med denne formular bliver din hud sa hardt som et trae du for 3 ekstra RP
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Formularen varer i 30 minutter.
Regel: Du kan kun have en beskyttelsesformular der pavirker dig ad gangen. De forskellige
beskyttelsesformularer er: “Naturbeskyttelse”, “Barkhud”, ”Usarlig”, ”Jordens styrke” og “Stenhud”.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Fjern frygt (Fjern frygt)

Komponenter: 2 Krystal, 1 Talisman og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fjerne effekten af formularen "frygt”.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Forvirret (Forvirret)

Komponenter: 1 Krystal, 1 Pergament og 2 Svampe.

OBS: Nar du siger nggleordene skal du rgre offeret.

Beskrivelse: Med denne formular kan du ggre en anden karakter forvirret, sa personen glemmer hvem,
hvad og hvor han er.

Formularen varer i 5 minutter

Karakteren kan efter formularen er ophavet godt huske hvad der er sket, mens han har vaeret forvirret.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Frygt (Frygt) Kampmagi

Komponenter: 1 Blek, 1 Trae og 2 Svovl.

OBS: Du skal pege pa offeret og sikre dig ved gjenkontakt, at han ved han er modtageren.

Beskrivelse: Med denne formular kan du opna at en karakter far en ubeskrivelig stor frygt overfor dig.
Offeret skal begynde at Igbe vaek fra dig. Han vil under ingen omstaendigheder angribe/lagge sig ud med
et veesen der er sa frygtindgydende som dig.

Formularen varer i 5 minutter.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Helbred 3 (Helbred 3 skade)

Komponenter: 2 Pergamnet, 1 Mos og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Med denne formular kan du helbrede dig selv eller en anden karakter for 3 LP. Du kan ikke
helbrede u-dgde og formularen skader heller ikke u-dgde.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Helbred sygdom (Fjern sygdom)

Komponenter: 2 Urter, 1 Svampe og 1 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular fjerner du den sygdom modtageren lider af.
OBS: Der er kun tale om magiske sygdomme.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Falde (feelde)

Komponenter: 1 Blaek, 1 Talisman og 2 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du laegge en faelde pa en I3s. Hvis en karakter prgver at abne lasen
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med en nggle, dirke eller bryde lasen op udlgses faelden og effekten traeder i kraft.

Nar en karakter aktiverer denne faelde bliver vedkommende pavirket af den magi eller alkymi drik som er
lagt i lasen.

For at kaste en faelde skal du ga til din ingame GM og sige du vil lave den pagaeldende feelde, sige din
remse og give de komponenter der skal bruges. Derefter far du udleveret en seddel med din faelde hvor
der star hvad den gg@r. Nar du sa vil vedhaefte faelden pa en las skal du udtale din remse og sa montere
feelden pa Iasen. Nar en feelde bliver udlgst rives den over sa andre kan se at den er brugt og ikke virker
mere.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Ggr blind (Blind)

Komponenter: 2 Krystal, 1 Ekstrat og 1 Svovl.

OBS: Du skal sikre dig ved gjenkontakt at offeret ved han er modtageren. Nar du udtaler nggleordet skal
du rgre offeret.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa dit offer til at blive blind i 15 minutter.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): lidkugle (//d) Kampmagi

Komponenter: 1 Sten, 2 Blaek og 1 Mos.

OBS: Du skal kaste din skadeskugle pa offeret efter du har sagt de magiske ord.

Beskrivelse: Nar du kaster denne formular skal du samtidigt kaste din skadeskugle mod dit offer. Dem
der bliver ramt af kuglen far 5 skade pa deres LP.

OBS: Gar igennem rustning

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Iskugle (/s)

Komponenter: 2 Trae, 1 Svampe og 1 Malm.

OBS: Du skal kaste din skadeskugle pa offeret efter du har sagt de magiske ord.

Beskrivelse: Nar du kaster denne formular skal du samtidigt kaste din skadeskugle mod dit offer. Dem der
bliver ramt af kuglen far 5 skade pa deres LP.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Kvael (Kvael)

Komponenter: 2 Mos, 1 Urter og 1 Talisman.

OBS: Nar du siger nggleordene skal du rgre offeret og bagefter pege pa hans hals.

Beskrivelse: Med denne formular kan du strangulere en anden karakter, sa han bliver bevidstlgs.

Nar du har kastet formularen, skal du pege pa offerets hals. Sa laenge du peger der, er offeret ved at blive
kvalt. Hvis du uforstyrret kan pege pa offerets hals i mindst 1 minut, falder offeret bevidstlgs om. Offeret
skal vaere bevidstlgst i mindst 5 minutter. Hvis du bliver forstyrret eller holder op med at pege inden der
er gaet 1 minut, ophaeves formularen og offeret ngjes med at falde hostende om.

Imens offeret bliver kvalt kan personen intet ggre, udover at tage sig til halsen. Offeret ma ikke skrige
eller sige noget mens han bliver kvalt.
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Niveau: 3

Navn (Nggleord): Magisk sgvn (Sov)

Komponenter: 2 Sten, 1 Urter og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa en anden karakter til at falde i en magisk sgvn. Karakteren
skal sove i mindst 15 minutter.

OBS: Karakteren du kaster formularen pa ma ikke veere i gang med noget meget fysisk aktivt idet du
kaster formularen.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Sygdom (Sygdom)

Komponenter: 1 Sten, 1 Ekstrat og 2 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular, kan du fremkalde en sygdom over dit offer. Du skal beskrive sygdommen
og symptomerne for dit offer, sa han ved hvordan han skal agere.

Sygdommen kan kun helbredes af en lzege med evnen til det eller ved formularen “Helbred sygdom”.

Du ma godt kaste formularen bag offerets ryg, sa han ikke kan se hvem der kaster den og sa bagefter, off-
game, ggre ham opmaerksom pa hvad han er blevet udsat for.

Sygdommen kan ikke smitte og pavirker ikke udover symptomerne.

Kraever sygdommen sminke, skal dette selv medbringes.

Niveau: 3

Navn (Nggleord): Abn magiske lase (Aben magisk Ids)
Komponenter: 2 Pergament, 1 Trae og 1 Urter.

Beskrivelse: Med denne formular kan du gdelaegge en magisk |as.
Hvis der er en faelde pa lasen udlgses den af denne formular.
OBS: Efter at du har brugt formularen, rives “lase kortet over”

Niveau 4

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Afvaerg magi (Afveerg magj)

Komponenter: 1 Sten, 1 Trae, 2 Talisman og 1 Svamp.

Beskrivelse: Med denne formular kan du afvaerge en magi der bliver kastet pa dig. Senest 10 sekunder
efter nggle ordet pa den magi der skal afvaerges er blevet sagt skal du kaste denne formular som
modsvar og derved afveerge den skadelige virkning den anden formular ville have haft. Du kan bade
afveerge rollespils magi og kampmagi med undtagelse af magiske skade kugler.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Animer kadaver (Rejs dig).

Komponenter: 1 Sten, 1 Urter, 2 Ekstrat og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du tage kontrol over en dgd karakter. Du skal sikre dig off-game, at
den dgde er med pa at blive animeret, inden du kaster formularen.

Karakteren der er blevet vakt til live igen som kadaver, kan intet af det hans karakter kunne fgr. Karakteren
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skal nu fglge disse regler:

e Du har 20 livspoint.

e Du kan bruge de vaben som du kunne inden du blev draebt.

e Du har ikke nogen rustningspoint selvom du har rustning pa eller beskyttelse fra tatoveringer eller

skael/pels.

® Du kan ikke snakke, kun kommunikere med grynt.
Du bliver immun overfor alle brygge.
Du bliver immun overfor alt rollespilsmagi, med undtagelse af: Destruer u-dg¢d, Dgdsbergring og
Kontroller u-dgd.
Du bliver immun overfor kampmagien "frygt” (men bliver stadig pavirket af de andre kampmagier).
Du kan ikke fgle smerte.
Du ma ikke Igbe eller ga hurtigt.
Nar din karakter har faet sa meget skade at du har 0 livspoint tilbage, falder du sammen og er dgd,
lige som inden du blev animeret. Du kan nu blive genoplivet som normalt af en laege eller animeret
igen. Alle de normale regler for at vaere ded, geelder nu.

Som kadaver kan karakteren ikke taenke selv, men kan kun udfgre det som du, som hans skaber, beordrer
ham til at ggre. Du kan kun give kadaveret simple ordrer, der hgjst ma besta af 4 ord (Eks: Lad ingen komme
forbi, baer mig over aen, beskyt mig mod ham osv.). Hvis kadaveret bliver angrebet ma han naturligvis
forsvare sig, uden at du behgver at beordre ham til det.

Nar du har animeret et kadaver, skal du sminke karakteren bleg med mgrke gjenhuler, sa andre karakterer
tydeligt kan se, at karakteren ikke er sit normale jeg.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Berszerk (Bersaerk)

Komponenter: 1 Blaek, 1 Ekstrat, 1 Talisman og 2 Svampe.

Beskrivelse: Med denne formular kan du ggre dig selv eller en af dine venner bersaerk. Nar en karakter er
bersaerk bliver han udgdelig i 30 sekunder. Efter de 30 sekunder er gaet, ryger karakterens livspoint ned
pa 0 point ligegyldig hvor mange slag han ellers har faet. Du kan ikke kaste “Bersaerk” pa den samme
karakter, fgr der mindst er gaet 30 minutter.

Inden karakteren gar bersaerk, og nar han er bersaerk, skal han rollespille det sa andre er klar over at han
ikke er sit normale jeg. En person der er gaet bersaerk, gar i kamp uden nogen former for defensiv
tankegang

Regel: Du md/kan ikke flygte og du skal slG pd det naermeste levende vaesen der er i naerheden ligegyldigt
hvem det er. Du er ikke i stand til at kende ven fra fjende.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Fingerfeerdighed

Komponenter: 1 Sten, 2 Krystal, 1 Bleek og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular far du +2 lommetyveri i 10 min, der er ikke noget max for hvor mange
gange du kan kaste formularen.

Niveau: 4
Navn (Nggleord): Genvind hukommelse (Husk)
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Komponenter: 1 Blak, 1 Talisman, 1 Malm og 2 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa en anden karakter til at huske en episode, der ellers ville
veere glemt ved et “hukommelsestab” eller en evne. Du skal i din remse komme ind p3, hvad det er
modtageren skal huske.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Forsten (Forsten)

Komponenter: 2 Sten, 1 Krystal, 1 Mos og 1 Urter.

OBS: Nar du siger nggleordene, skal du rgre offeret.

Beskrivelse: Med denne formular kan du forvandle en anden karakter til sten. Nar en karakter bliver
forstenet, stivner karakteren i den position som karakteren var i, da formularen blev kastet. Imens en
karakter er forstenet, er personen immun overfor al skade og magi. Karakteren kan ikke blive draebt eller
pavirket pa nogen made, da personen er blevet forvandlet til en sten.

Nar en karakter kommer til live igen efter en forstening, kan personen ikke huske noget af det der er
sket, mens han var forstenet. Dette er ikke et hukommelsestab, da personen reelt set ikke er i live, mens
han er forstenet.

Forsteningen varer i 10 minutter.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Hukommelsestab (Glem)

Komponenter: 1 Mos, 2 Urter, 1 Ekstrat og 1 Svampe.

Beskrivelse: Nar du kaster denne formular kan du fa en anden karakter til at glemme et tidsforlgb, en
bestemt ting eller person.

Nar du har kastet formularen skal du forklare dit offer helt praecist hvad det er han skal glemme. Jo bedre
du beskriver det desto bedre er han til at glemme det. Du kan kun fa offeret til at glemme ting han har
oplevet i Igbet af LV.

Eks: Torben Tyv stjeler fra Arvdgne Ase men bliver desveerre fanget pé fersk gerning med begge haender
begravet i hendes lommer. Torben Tyv skynder sig at kaste formularen “"Hukommelsestab” og forklarer til
Arvégne Ase at hun skal glemme alt hvad der er sket de sidste 10 minutter. Da Arvdgne Ase nu stdr og ser
lidt blank ud fordi hun har glemt de sidste 10 minutter siger Torben Tyv paent farvel og skynder sig vaek og
slipper derfor for at blive fanget.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Jordens styrke (Jorden)

Komponenter: 1 Pergament, 1 Ekstrat, 2 Malm og 1 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular samler du jordens energier i din krop, du for 4 ekstra LP
Formularen varer i 30 minutter.

Regel: Du kan kun have en beskyttelsesformular der pavirker dig ad gangen. De forskellige
beskyttelsesformularer er: “Naturbeskyttelse”, “Barkhud”, “Usarlig”, “Jordens styrke” og “Stenhud”.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Kommander ander (And ggr...)

Komponenter: 1 Blaek, 2 Trae, 1 Mos og 1 Talisman.

OBS: Du skal pege pa og have gjenkontakt med anden, nar du kaster formularen.
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Beskrivelse: Med denne formular kan du fra den fysiske verden give en and kommandoer og bede den
udfgre opgaver for dig (Eks: udspioner den karakter og rapporter, fortael mig alt om ..., osv.).

Ordren ma ikke vaere pa mere end 5 ord og ordren ma ikke direkte ggre at anden dgr.

Regel: Du skal kunne se den and du vil kommandere. Dette kan fx ordnes med formularen “se éander”.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Kontroller Golem (Adlyd)

Komponenter: 1 Blek, 2 Pergament, 1 Trae og 1 Malm.

OBS: Du skal have gjenkontakt med golemen imens du kaster formularen.

Beskrivelse: Med denne formular kan du tage kontrol over en golem.

Nar du har taget kontrol over en golem, skal han gjeblikkeligt stoppe med de ordrer han ellers var i gang
med at udfgre. Du er hans nye herre og kan befale, hvad han nu skal ggre. Golem’en skal opfgre sig som
normalt og ma ikke modarbejde dig.

Kontrollen over golem’en varer i 15 minutter eller indtil hvis kasteren af formularen bliver draebt.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Kontroller u-dgd (Adlyd)

Komponenter: 1 Pergament, 1 Talisman, 2 Svampe og 1 Malm.

OBS: Du skal have gjenkontakt med dit offer, imens du kaster formularen.

OBS: Hvis du er blevet ramt af formularen, kan du kaste formularen pa dig selv, hvorved den ophaeves.
Beskrivelse: Med denne formular kan du tage kontrol over en andens animerede karakter eller en anden
spiller med evnen “U-dgd”. Den u-dgde kan ikke modstride sig ordre.

OBS: Du skal sikre dig off-game, at den u-dgde er med pa at blive kontrolleret, hvis du gnsker at kontrollere
personen i mere end 30 minutter.

OBS: Vampyre, har IKKE evnen “U-dgd”

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Neutraliser alkymi (Fjern alkymi)

Komponenter: 2 Blak, 1 Pergament, 1 Ekstrat og 1 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fjerne effekten af en almindelig alkymi drik som pavirker en
karakter eller en ting. Med almindelig alkymi drik menes der de opskrifter der er naevn under evnen
Alkymist.

OBS: Kasteren veelger hvilken drik der neutraliseres, hvis der er flere.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Overbevis (Overbevis)

Komponenter: 1 Trae, 2 Mos, 1 Urter og 1 Svovl.

OBS: Du skal vaere i dialog/monolog med dit offer for at kunne kaste formularen.

Beskrivelse: Med denne formular kan du overbevise en anden karakter om at det du siger, er rigtigt.
Inden du udtaler remsen og river din formular over skal du vaere i dialog med dit offer eller vaere i gang
med at fortzelle karakteren noget og du skal fremlaegge dit argument/forklaring/historie, inden du kaster
formularen. Offeret far et lille hukommelsestab der ggr at de ikke kan huske at du kastede formularen.
Efter 30 minutter ophaeves formularen og offeret vil ikke vaere overbevist leengere men far et
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hukommelsestab der ggr at han ikke kan huske hvem han havde snakket med og hvad episoden gik ud
pa.

Eks: En gammel mand sidder i en kaerre der bliver styret af hans unge leerling, pd ladet sidder der to u-
dgde og stirrer tomt ud i luften. Da de vil ind i byen Andros kommer by vagten hen til dem og sparger
hvad det er for nogle u-dade der sidder i ladet, for de er pd jagt efter sGdanne to. Den gamle
mandforteeller “at det ikke er de u-d@de de leder efter”, siger “overbevis” og river sin formular over. By
vagten kigger pd ham og gentager,” det er ikke de u-dgde vi leder efter”, kar videre. Den unge laerling
kigger forbavset pG den gamle mester, traekker pd skuldrene og kgrer ind i Andros.

Niveau: 4

Navn (Nggleord): Sidste hab

Komponenter: 1 Pergament, 1 Mos, 2 Urter og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Du kan med denne formular genoplive en nyeligt afdgd karakter (inden for 15 min).

Du skal kaste besvaergelse pa den pageeldende karakter, hvorefter at du spiller at du “samler karakterens
sjeelestykker tilbage ind i kroppen”. Derefter skal du tage karakterens itu revne livskort op til GM-garden
og fa lavet et nyt livskort.

Den genoplivede karakter kommer sa til live igen med 0 LP og vil veere hardt saret indtil personen bliver

helbredt.
OBS: du kan ikke genoplive en “udgd” karakter med denne evne.

Regel: Du kan ikke bruge denne formularen til at genoplive en karakter hvor der er blevet rollespillet en
eller flere af folgene ting: Karakteren er blevet braendt, fdet hoved hugget af, hjertet skdret ud, draenet for
blod og ligende ting.

Niveau 5

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Animer Golem (Golem rejs dig)

Komponenter: 2 Sten, 1 Krystal, 1 Blaek, 1 Mos og 1 Malm.

OBS: Denne formular skal udfgres som et ritual, med mindst 2 hjeelpere. Du skal have en spiller der gerne
vil spille golem, for at kunne kaste denne formular.

Beskrivelse: Med denne formular kan du animere en golem lavet af ler, sa den bliver levende. Du er
golem’ens herre og bestemmer hvad den skal ggre. Der er ingen graenser for hvad du kan szette din
golem til, eller hvor lange dine kommandoer ma vaere. Golem’en kan fa forskellige opgraderinger ved at
du, som dens skaber, samler komponenter sammen. De skal svare til den evne du godt vil give golem’en
og derefter smedes opgraderingen fast til golem’en. Det er ogsa muligt at overdrage en golem til en
anden spiller og pa den made give golem’en en ny herre. En golem kan kun have en herre ad gangen.

En golem spiller er lavet af ler og skal derfor ikke fglge de normale karakter regler der eri LV.

Golem vaeremdde:

En golem er en animeret lerfigur der kun kan tage imod ordre fra sin herre. Hvis golem’en bliver angrebet
ma den selvfglgelig forsvare sig som noget af det eneste selvstaendige den kan foretage sig. En golem er
lavet af animeret ler og er derfor ikke speciel hurtig. Golem’en kan godt Igbe, men det vil forega i et
relativt langsomt opbyggende tempo. En golem kan godt tale, men kun korte satninger og meget
besveeret og langstrakt. Golem’en indleder dog aldrig en samtale. En golem vil vaere sin herre tro i alle
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henseender og g@r alt hvad den bliver bedt om uden undtagelse og uden hensyn til dens eget liv og
lemmer.

Hvis golem’ens herre dgr, vil den ikke kunne foretage sig noget andet end at ga rundt, indtil der kommer
en spiller og erklzerer sig for dens nye herre med formularen “Kontroller golem”. | dette tilfelde, vil
formularens effekt ikke ophgre efter 15 minutter, men derimod vaere permanent. Hvis en spiller har
kastet formularen "kontroller golem” pa en golem, og dens herre dgr inden formularens ophgr, er den
der har kastet formularen nu golem’ens nye herre.

Hvis golem’ens herre dgr, og ingen har gjort krav pa den, skal spilleren forblive herrelgs golem i mindst
10 minutter. Herefter har spilleren mulighed for at ga op til GM-géarden og lave en ny karakter.

Golem regler:

10 livspoint.

Har evnen: ”Primitiv vabenbrug”.

Immun overfor alt rollespilsmagi, undtagen ”"Kontroller golem”.

Immun overfor kampmagi, undtaget skadeskugler.

Immun overfor smerte.

Immun overfor neevekamp og kan ikke indlede en naevekamp.

Har ikke noget blod og kan derfor ikke blive “"suget”. (Dvs. Fx en vampyrs bid har ingen effekt).
Immun overfor alle gifte og drikke.

Kan ikke helbredes med leegeevner eller formularer.

En golem kan kun fa tabte LP tilbage ved at ga i dvale i 10 minutter. | Igbet af de 10 minutter skal
golem’en sta/sidde helt stille og ma ikke foretage sig noget. Heller ikke snakke eller modtage
kommandoer fra sin herre. Nar tiden er gaet, er golem’en pa fuldt LP igen. Hvis golem’en bliver
afbrudt i sin dvale, skal den ga i dvale pa ny for at fa sine LP igen. Afbrydelse af dvalen kan kun
ske ved, at dens herre giver den ordre, eller at den bliver angrebet.

Hvis en golem far s& meget skade sa den kommer ned pa 0 LP, bliver magien slaet ud af den og den falder
ded om. For at komme til live igen skal den animeres pany af en med formularen ”Animer golem”. En
golem der bliver gen-animeret vil i alle henseender vaere en ny golem og skal rollespilles sadan og vil
derfor ikke huske noget af det der er foregaet fgrhen.

Golem opgraderinger:

Ligesom nar en spiller vil stige i niveauer og leere nye evner, kan en golem ogsa laere nye evner via
opgraderinger.

En opgradering bestar af en samling af bestemte komponenter, der hos Korpusmagimesteren bliver
samlet i en lille pakke. Formularkasteren skal sa under et ritual, sette pakken fast pa en golem og
golem’en er derefter i stand til at bruge sin opgradering. Opgraderinger er permanente sa laenge
golem’en har komponentpakken pa sig. Hvis golem’en mister komponentpakken, forsvinder
opgraderingen ogsa. En opgradering kan ikke stjeeles. For at fjerne en opgradering skal golem’en enten
veere dgd eller dens herre kan fjerne den ved et ritual.

OPGRADERINGER

Navn: Almen vabentraening
Komponenter: 1 Sten, 1 Urter og 1 Svovl.
Effekt: Kan bruge et alment vaben.

Navn: To vabentraening
Komponenter: 1 Krystal, 1 Urter og 1 Malm.
Effekt: Kan bruge to almene vaben pa en gang. Kraever "Almen vabentraening” opgraderingen.

Navn: To handsvaben
Komponenter: 1 Blaek, 1 Urter og 1 Svampe.
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Effekt: Kan bruge to handsvaben.

Navn: Stav/Stikvaben
Komponenter: 1 Pergament, 1 Urter og 1 Talisman.
Effekt: Kan bruge en stav eller et stikvaben.

Navn: Skjold
Komponenter: 1 Sten, 1 Ekstrat og 1 Malm.
Effekt: Kan bruge et skjold.

Navn: Kastevaben
Komponenter: 1 Krystal, 1 Ekstrat og 1 Svampe.
Effekt: Kan bruge kastevaben.

Navn: Bonk
Komponenter: 1 Blaek, 1 Ekstrat og 1 Talisman.
Effekt: Kan "bonk’e” med sin hand. De normale regler for at “bonk’e” skal stadig overholdes.

Navn: @delaegge lase
Komponenter: 1 Blaek, 1 Trae og 1 Svovl.
Effekt: Kan gdelaegge en niveau 1, 2 eller 3 13s, men ikke magiske lase.

Navn: Ekstra liv (Kan kgbes flere gange)
Komponenter: 1 Pergament, 1 Trae og 1 Malm.
Effekt: Far et ekstra livspoint.

Navn: Immunitet til skadeskugler
Komponenter: 1 Trae, 1 Mos og 1 Talisman.
Effekt: Kan ikke skades af magiske skadeskugler.

Navn: Immunitet til pile
Komponenter: 1 Pergament, 1 Mos og 1 Svampe.
Effekt: Kan ikke skades af pile.

Navn: Forsten
Komponenter: 1 Sten, 1 Talisman og 1 Svampe.
Effekt: Kan forstene andre ved at rgre dem. Det tager 10 minutter at "genoplade” denne opgradering.

Navn: Andeverdenen
Komponenter: 1 Krystal, 1 Mos og 1 Svovl.
Effekt: Kan se, kommunikere og rgre (f.eks. angribe) personer og ting i andeverdenen.

Navn: Golem’s fange
Komponenter: 1 Blaek, 1 Trae og 1 Ekstrat.
Effekt: Kan pacificere en modstander og fa ham til at fglge med golem’en sa leenge denne holder fast i

modstanderen. Modstanderen kan ikke tale, reagere eller vriste sig lgs pa nogen made. Han skal have at

vide at han passivt skal fglge med. Evnen kan ikke bruges i kamp!
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Navn: Din egen evne

Komponenter: Mindst 1 pergament, mindst 1 rune og mindst 1 anden type komponent.

Effekt: Hvis du har en god ide til en evne som din golem skal kunne er det ogsa muligt. Kom op pa GM-
garden og fortzel hvad du godt kunne taenke dig din golem skal kunne, sa finder vi ud af om det kan lade

sig gore.

Alle ovenstaende opgraderinger, er selvfglgelig kun noget golem’en ggr brug af, hvis dens herre beordrer
den til det.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Avanceret kommando (Kommando...)

Komponenter: 2 Blek, 1 Pergament, 1 Urter, 1 Talisman og 1 Svovl.

OBS: Du skal rgre ved offeret imens du siger nggleordet.

Beskrivelse: Med denne formular kan du beordre en anden karakter at udfgre en ordre for dig. Nar du
har kastet formularen og sagt nggleordet, skal du i umiddelbar forlaengelse sige den avancerede
kommando.

Den avancerede kommando skal udfgres med det samme efter den er givet og kommandoen ma ikke
direkte fgre til offerets dgd eller fa offeret til at bega selvmord.

Nar kommandoen er givet, far offeret et tomt udtryk i gjnene og skal derpa udfgre kommandoen. Offeret
ma ikke g@re andet end kommandoen, fgr den er fuldfgrt og skal i gvrigt gare alt for at udfgre den. Hvis
ikke det er lykkedes offeret at udfgre kommandoen inden der er gaet 5 minutter, ophaeves formularen.
Offeret kan huske alt efterfglgende.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Dgdsbergring (Dg)

Komponenter: 1 Sten, 1 Urter, 2 Ekstrat, 1 Svampe og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du gjeblikkeligt draebe en karakter.

De normale praemisser for at draebe en karakter, sdsom at karakteren skal veere pa 0 livspoint eller
pacificeret, behgver ikke at veere opfyldt. Idet du siger nggleordet, skal du med fast hand, rgre offeret. Nar
karakteren er dgd, geelder de normale regler for dgde karakterer.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Genoplive karakter

Komponenter: 1 Sten, 1 Urter, 2 Ekstrat, 1 Svampe og 1 Malm.

Beskrivelse: Med denne formular kan du HIVE en person, tilbage fra det hinsides.

Regel: Hvis en person har faet revet sit karakterark over men endnu ikke har lavet en ny karakter, sa kan
magikeren ved at ofre 2 karaktere. Fa den dgde karakter tilbage til livet.

OBS: De ofrede personer skal sammen med den genoplivede karakter ga op pa GM-garden for at skulle
lave nye karakter og fa erstattet det overrevne karakterark.

Pa GM-garden skal personerne forteelle om, hvordan personen der skal genoplives dgde, samt hvad der
skete herefter, sadan at GM-garden kan beslutte hvordan formularen pavirker den genoplivede karakter..
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Regel: Du kan ikke bruge denne velsigenlisen til at genoplive en karakter hvor der er blevet rollespillet en
eller flere af falgene ting: Karakteren er blevet braendt, faet hoved hugget af, hjertet skdret ud, draenet for
blod og ligende ting.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Helbred 5 (Helbred 5 skade)

Komponenter: 1 Krystal, 1 Pergament, 1 Mos, 2 Urter og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Med denne formular kan du helbrede dig selv eller en anden karakter for 5 LP. Du kan ikke
helbrede u-dgde og formularen skader heller ikke u-dgde.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Hypnotiser (Hypnotiser)

Komponenter: 1 Tree, 2 Mos, 1 Urter, 1 Talisman og 1 Svovl.

OBS: Du skal have gjenkontakt med dit offer eller fa karakteren til at kigge pa et objekt der bevaeger sig
(eks Pendul, ur) imens du siger de magiske ord.

Beskrivelse: Med denne formular kan du hypnotisere dit offer til at udfgre en opgave uden at offeret kan
huske det. Nar du har kastet formularen skal offeret rollespille at veere i trance. Imens offeret er i trance
skal du forklare hvad der er du godt vil have gjort og hvordan. Nar du har forklaret opgaven skal du
forteelle offeret at trancen bliver brudt nar du knipser/klapper. Idet trancen bliver brudt, vagner offeret
og har et hukommelsestab der begynder ca. 5 minutter f@r formularen blev kastet. Hvis ikke kriteriet for
hypnosens opgave er indtruffet inden for en time holder hypnosen op med at virke.

Den opgave du vil have udfgrt ma ikke indeholde at karakteren skal bega selvmord eller direkte fgrer til
karakterens dgd.

Opgaven du vil have udfgrt kan veaere alt fra ting der skal udfgres under trancen til ting der skal udfgres
nar en bestemt ting/ord/begivenhed indtraeffer.

Eks: Morten Mord vil gerne have forgiftet by vagt kaptajnen Robert Rust. Da det ikke er s nemt at
komme helt teet pa kaptajnen ma Morten finde en anden mdde at ggre det pa. Han stgder tilfeeldigvis pd
en af kaptajnens fordrukne vagter oppe i kroen og viser ham en tryllekunst. Morten forklarer at vagten
skal holde godt gje med de kort han har i hdnden og mens han vifter dem fra side til side kaster han sin
formular og vagten er nu i trance. Nu fortaeller Morten vagten at han godt vil have ham til at forgifte
kaptajnens mad med den gift der star foran ham. Men vagten skal ikke ggre det nu. Fgrst nar kaptajnen
har spist sin fgrste mundfuld af sin mad skal vagten rejse sig forskraekket op, pege bagved kaptajnen og
sige ”se bagved dig, en trehovedet abe” og ndr kaptajnen s kigger veek skal vagten putte giften i hans
mad. Efter forklaringen klapper Morten i haenderne og gar sin vej. Vagten vdgner kigger sig lidt forbavset
omkring, drikker sin gl og gdr tilbage til vagtkontoret for at spise aftensmad sammen med kaptajnen,
hvor han putter giften i maden som befalet.

OBS: Hypnosen virker kun én gang. Dvs. at sa snart offeret har udfgrt opgaven eller prgvet pa det,
ophaves hypnosen. Offeret skal ikke skal udfgre hypnoseopgaven hver gang kriteriet for opgaven
indtraeffer, kun én gang. Sa vagten i ovennavnte eksempel skal altsa ikke prgve at forgifte kaptajnen hver
gang de skal spise, med mindre han altsa er blevet hypnotiseret igen.

Niveau: 5
Navn (Nggleord): Immunitet magi (Immun magj)
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Komponenter: 1 Sten, 1 Blaek, 2 Pergamnet, 1 Mos og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Med denne formular bliver du immun overfor alt magi i 15 minutter. Bade rollespilsmagi og
kampmagi.

Det betyder at du hverken kan blive pavirket af den magi der ggr gode ting ved dig eller den magi der gor
darlige ting ved dig. Hvis du er pavirket af nogen form for magi nar denne formular bliver kastet,
ophaeves de med det samme. Du kan ikke selv kaste magi imens du har magi immunitet.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Kontroller person (kontrol)

Komponenter: 1 Pergament, 1 Trae, 1 Ekstrat, 1 Talisman og 2 Svampe.

OBS: Nar du siger nggleordet, skal du rgre dit offer.

Beskrivelse: Med denne formular kan du tage kontrol over en anden karakters krop, men ikke hans
hjerne og stemme. Du vil i alle henseender vaere hans dukkefgre og han skal fglge dit mindste vink.

Nar du har kastet formularen ma du bede offeret om alt og han SKAL udfgre det. Offeret ma godt
rollespille at han kaemper imod kontrollen men skal udfgre ordrerne sa laeenge formularen virker. Offeret
kan sagtens tale og derved gg@re andre karakterer opmaerksom pa at han ggr de ting han ggr mod hans
vilje.

Formularen ophgrer efter 15 minutter eller indtil hvis kasteren af formularen bliver drabt.

OBS: Du skal sikre dig off-game, at personen er med pa at blive kontrolleret, hvis du gnsker at kontrollere
personen igen efter de 15 minutter

Niveau: 5
Navn (Nggleord): Natur form (Naturen)
Komponenter: 1 Sten, 2 Trae, 1 Mos, 1 Svampe og 1 Malm.
Beskrivelse: Med denne formular skifter du form, og far dine valgte form-evner. Formularen varer sa
leenge du har dit kostume pa.
Regler for naturform:
Minus ved formskift:
4+ kan ikke bruge handels og handvarks evner (smedens passive evner pavirkes ikke)
kan ikke bruge vaben
kan ikke bruge rustning
kan ikke bruge magi

++ 4

Inden du bruger magien skal din udklaedning vurderes i GM bunkeren af en regel ansvarlig, den kan fa
mellem 0-100 form point alt efter dragtens udseende. De fgrste 0-50 point gives alt efter hvor meget af
kroppen den dakker. Derefter far du point alt efter hvor flot din dragt er. Her far du tildelt et sted
mellem -25 og 50 point.

For dine kostume point kan du vaelge mellem fglgende:

Form evner:

Navn: Ekstra livs point
Effekt: Giver 1 LP

Pris: 5 form point
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Navn: Dobbelt Liv
Effekt: Du ganger dine livspoint med 2
Pris: 30 form point

Navn: Tommelfinger
Effekt: Du kan bruge dine handels, handvaerks og vaben evner.
Pris: 10 form point

Navn: Rustning
Effekt: Du kan bruge dine rustnings evner.
Pris: 10 form point

Navn: Lugtesans
Effekt: Du er permanent pavirket af Naturmagien “Dyreaspekt lugtesans”
Pris: 5 form point

Navn: Klger
Effekt: Du er permanent pavirket af Naturmagien “Dyreaspekt klger”
Pris: 5 form point

Navn: Bonk

Effekt: Nar du bonker andre skal du bonke dem blidt oven i hoved med din hand (Bud Spencer) samtidig
med at du siger bonk til dem. Se reglen for hvordan man bonker folk i regelszettet.

Pris: 5 form point

Navn: Regenerer
Effekt: Du er permanent pavirket af Naturmagien "Regenerer”
Pris: 20 Form point

Navn: Tykhud
Effekt: Du er immun overfor pile og snigmord
Pris: 10 form point

Navn: Naturlig frygt.
Effekt: Du kan kaste magien ”“frygt” 1 gang per min.
Pris: 10 form point

Navn: Bersaerk
Effekt: Du kan bruge den eksotiske evne bersaerk
Pris: 10 form point

Navn: U-dgd
Effekt: Du far alle fordele og ulemper ved evnen “u-dgd”
Pris: 10 form point

Navn: Naturmagi
Effekt: Du kan kaste dine Naturmagi formularer igen.
Pris: 10 form point
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Navn: Korpusmagi
Effekt: Du kan kaste dine Korpusmagi formularer igen.
Pris: 20 form point

Navn: Livsmagi
Effekt: Du kan kaste dine Livsmagi formularer igen.
Pris: 20 form point

Navn: Dgdsmagi
Effekt: Du kan kaste dine Dgdsmagi formularer igen.
Pris: 20 form point

Niveau: 5

Navn: Neutraliser praest

Komponenter: 1 Blak, 2 Pergament, 1 Mos, 1 Urter og 1 Ekstrat.

Beskrivelse: Denne formularer kan “fjerne en praest kontakt til det guddommelige rige”. Praestenkan ikke
kaste velsignlser i 1 time.

OBS: Denne formularer kan ikke kastes inde pa en religionens hellige sted.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Pacifist (Pacifist)

Komponenter: 2 Sten, 1 Krystal, 1 Pergament, 1 Urter og 1 Svampe.

Beskrivelse: Med denne formular kan du indgyde fred i andre karakterer. Nar du smider denne formular
pa en anden karakter bliver karakteren pacifistisk og vil for alt i verden ikke slas i 30 minutter. Hvis
karakteren der er pavirket af denne formular bliver angrebet ma han godt forsvare sig men ogsa kun det,
ikke angribe.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Regenerer (Regenerer)

Komponenter: 1 Krystal, 1 Pergament, 1 Urter, 1 Malm og 2 Svovl.

Beskrivelse: Med denne formular kan du fa din egen krop til at regenerer en tabt legemes del, eller fuld
LP pa 5 minutter, du skal forholde dig i ro i de 5 minutter du regenerer.

OBS: Hvis karakteren dgr, eller er dgd, stopper formularens effekt.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Usarlig (Usarlig)

Komponenter: 1 Sten, 2 Krystal, 1 Trae, 1 Ekstrat og 1 Talisman.

Beskrivelse: Med denne formular bliver du usarlig over for fysisk skade i 30 sekunder. Der skal ga mindst
30 minutter inden du kan blive pavirket af “Usarlig” formularen igen.

OBS: Du kan kun kaste denne formular pa dig selv og du kan kun have en beskyttelsesformular der
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pavirker dig ad gangen. De forskellige beskyttelsesformularer er: "Naturbeskyttelse”, ”“Barkhud”,

2 on

”Usarlig”, ”Jordens styrke” og ”Stenhud”.

Niveau: 5

Navn (Nggleord): Andeverdenen (Andeverdenen)

Komponenter: “1 Pergament, 1 Trae, 2 Talisman, 1 Svamp og 1 Svovl.”

Beskrivelse: Denne formular kan du kaste pa dig selv eller andre. Med denne formular kan modtageren
krydse greensen mellem den fysiske verden og andeverdenen.

Nar du kaster formularen skal modtageren tage et stykke sort tyl hen over sig, det skal daekke ansigtet og
ga til knaeene. Nar modtageren har tyllet pa geelder det i alle henseender som om han/hun er en and og
alle regler for ander geelder.

Hvis teknomagikeren kaster formularen pa sig selv, kan han frit udtraede fra andeverdenen nar han/hun
gnsker, ved at ytre 6 ord der har at ggre med at vende tilbage fra det hinsides.

Kastes formularen pa en anden person vil effekten vare i 30 minutter. Offeret kan dog godt vende tilbage
i den fysiske verden ved at teknomagikeren udtaler 6 ord der har noget at ggre med at vende tilbage fra
det hinsides imens offeret hgre pa det.

OBS: Teknomageren vil veere istand til at se de personer han sende ind i andeverdenen men ikke
kommunikere med dem.
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